


L'Entrecirk ouvre ses portes et dévoile une structure
. en bois autour de jeux d'inspiration foraine.
35., Le cirque et ses agres tels massues, diabolos, échasses

o e permettent aux spectateurs,
s § adultes et enfants, de développer
7 t jouer de leurs réflexes, leur équilibre
| et leur agilite.

Au nombre de 3, les artistes, pédagogues chevronnés,
accueillent le public et animent I'Entrecirk
durant 3 heures sur une aprés-midi.

Au programme:
Jeux forains ouverts a tous.

Sur demande:

= Ateliers d'initiations sur inscription
i le jour de I'animation. Pendant 30
minutes, découverte de la jonglerie
et d'équilibre sur objeft,

16 metres de diametre, plate et non-accidentée |
est indispensable.
Un haubanage est nécessaire pour 4 points d'accroche.
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mettant dans la peau
des plus grands
équilibristes du monde.
Echasses, pédalgos,
rola-bolas et bien d'autres objets Patience et concentration sont les
Cousin direct du grand Chamboul-tout, a sensation vous feront découvrir  maitres mots pour réussir @ monter

_mmu regles restent les L= e le grand frisson. ~  laplus haute tour. Mais attention,
faites tomber un maximum d'objets L e itde 516y K5 massues et

en un minimum de lancés. IR 7 [ E S
n es anneaux, plus son équilibre
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c'est avec un baton du diable u
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que vous devrez réaliser cet exploit!

LE RENVERSANT

Ca s'affole au service du cabaret !
Serez-vous capable de vous déplacer
en tenant le plateau d'assiettes chinoises

,Réalisez tous les défis et les plus grands et de diabolos sans rien renverser ?
cirques du monde s'arracheront Il faut se dépécher, les spectateurs

vos talents. ~ ont faim!

Grdce a ces panneaux __.me:mm et amusants,
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Vous avez toujours révé de savoir |
ongler a 3 balles ?
votre réve est désormais possible.




